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This Research Collaboration Agreement (hereinafter referred to as LoA) was 

created on Friday, 15th of January 2021, 

 

I hereby sign as Leader of the Research and Development Department Western 
Mindanao State University, located in Zamboanga CITY, Western Mindanao, 
Philippines 
 

For its LoA purpose, this agreement is signed on behalf of  

 Name  : Dr. Kamarodin A. Abdulkarim 
 Department : Asian and Islamic Studies 

Faculty : College of Asian and Islamic Studies 
 Position : Dean of Asian and Islamic Studies 
 
I agree to do research collaboration with Doctoral Program of Islamic Educational 
Psychology Research Team Universitas Muhammadiyah Yogyakarta (UMY): 
 

 1. Dr. Abd. Madjid, M. Ag 
2. Dr. Fitriah, S.Pd.I, M. Ag 
3. Mariah Kibtiyah, M. Si 
 

As a Faculty Research Team Doctoral Program of Islamic Educational Psychology 

Universitas Muhammadiyah Yogyakarta (UMY) Indonesia, located at UMY 

Integrated Campus, Jl. Lingkar Selatan, Kasihan Bantul, Yogyakarta, DIY 55183, 

Republic of Indonesia.  

 

Both parties have agreed to collaborate on the project in accordance with the 

terms and conditions set out in this Agreement, entitled: 

 

MULTIMEDIA BASED REMOTE LEARNING EFFECTIVENESS IN IMPROVING 
STUDENT INDEPENDENCE AND CREATIVITY IN INDONESIA AND 
PHILIPPINE 
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This LoA is established under the definite framework and intent of both Teams to 
collaborate. 
 

To achieve the objectives of this LoA, both Teams will get the benefits by sharing 
and completing research. 
 

This LoA is valid and shall remain valid for a period of 3 (three) years from the 
date of signature. 
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6. RINGKASAN 

Penerapan pembelajaran jarak jauh atau pembelajaran online. Covid-19 telah 

mengubah banyak kebiasaan yang telah berlangsung lama. Menurut Dogmen 

pembelajaran jarak jauh lebih menekankan pada bagaimana belajar secara mandiri. 

Holmeberg memberikan batas bahwa  belajar jarak jauh tanpa pengawasan langsung guru 

atau wali yang hadir di ruang belajar atau di lingkungan tempat mereka belajar(Rachmat 

& Krisnadi, 2020). Namun demikian, peserta didik menerima perencanaan, orientasi dan 

pembelajaran institusi yang mengelola pendidikan jarak jauh. Batasan Holmberg adalah 

penekanan bahwa peserta didik dan guru bekerja secara terpisah dan keberadaan 

perencanaan pembelajaran oleh sesuatu lembaga pendidikan yang mengatur pendidikan 

jarak jauh. Kondisi normal memungkinkan teori Dogman dapat bekerja secara efektif. 

Semua aspek ini membutuhkan proses untuk mencapainya dengan keadaan yang 

mendukung kondisi seorang siswa(Qowaid, Junaedi, Romli, & Primarni, 2020). Selama 

pandemi dengan tingkat kecemasan yang tinggi, tentu saja, memberikan hasil proses yang 

berbeda. Kondisi saat ini mengharuskan mereka untuk bertahan hidup untuk menjadi orang 

yang merdeka dalam proses pembelajaran jarak jauh. Mason percaya bahwa pendidikan di 

masa depan lebih ditentukan oleh jaringan informasi untuk berinteraksi dan berkolaborasi, 

alih-alih belajar di mana untuk belajar. Banyak siswa yang mengeluh bahkan telah 

dilaporkan di media media bahwa ada seorang siswa sekolah menengah di Gowa, Sulawesi 

yang mencoba bunuh diri karena pembelajaran jarak jauh dengan tugas yang sangat sulit  

(Kurniasari, Pribowo, & Putra, 2020). Demikian pula, masalah kuota dan dampak psikis 

lainnya dirasakan oleh siswa seperti kesal dan stres. Masalah-masalah yang terjadi di dunia 

pendidikan saat ini membutuhkan lebih banyak perhatian untuk fokus pada upaya dengan 

cepat dan masiv. Insiden siswa bunuh diri telah menunjukkan bahwa sejauh ini, metode 

yang digunakan oleh monoton dengan tugas penting. Alih-alih ingin meningkatkan 

kualitas pengembangan siswa dengan perkembangan teknologi, fakta lapangan 

menyediakan gambaran  yang berlawanan. Demikian pula, kreativitas siswa dapat dicari 

dalam kondisi pandemi dengan langkah-langkah sistematis. Kreativitas dapat terjadi 

karena waktu, peluang jarak jauh, dorongan, fasilitas, rangsangan lingkungan, hubungan 

pendidikan dengan siswa yang tidak mungkin, bagaimana mendidik dan kesempatan untuk 

mengetahui pengetahuan. Tujuan dari penelitian ini adalah menemukan pola pembelajaran 

jarak jauh yang dapat meningkatkan kemandirian dan kreativitas berdasarkan multimedia. 



Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif dengan cara pengumpulan data melalui 

penyebaran skala setiap variable penelitian. Analisis data penelitian  dilaksnakan dengan 

menggunakan SEM AMOS versi 22.0.  Tahapan Analisis SEM melalui lima Tahapan, 

yaitu : 1) Spesikasi Model, Pada langkah ini adalah  mengembangkan suatu model 

berdasarkan kajian teoritik untuk mendukung penelitian terhadap masalah yang dikaji. 

Selanjutnya mendefinisikan model tersebut untuk menentukan arah hubungan yang 

dihipotesakan 2). Identifikasi Model 3). Estimasi Model dan 4), Evaluasi Model. Hasil 

penelitian tahun pertama akan dipakai untuk mengalisis kebutuhan dari setiap dimensi 

setiap variabel untuk menyusun modul pembentukan dan peningkatan kemandirian dan 

kreativitas mahasiswa dalam pembelajaran jarak jauh. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa kreativitas merupakan mediator yang baik untuk motivasi belajar pada kemandirian 

siswa baik dari Indonesia maupun Filipina dalam pembelajaran jarak jauh selama pandemi. 

Motivasi belajar siswa dalam pembelajaran jarak jauh dapat meningkat secara signifikan 

jika siswa kreatif dalam proses pembelajaran. Sedangkan kreativitas muncul dengan 

memperhatikan aspek-aspeknya, artinya siswa dan guru juga perlu memperhatikan 

kreativitas siswa dan berusaha memunculkan kreativitas siswa dengan memilih media 

multimedia yang dipilih dalam proses pembelajaran jarak jauh. Demikian juga variabel 

bebas siswa juga dapat meningkat jika memiliki kreativitas siswa. Penelitian ini 

merekomendasikan agar perguruan tinggi memperhatikan dan berupaya untuk 

meningkatkan kreativitas mahasiswa karena ternyata kreativitas ini berpengaruh positif 

terhadap banyak hal terutama terhadap motivasi belajarnya, dan juga dapat meningkatkan 

kemandirian. 

 

7. KEYWORDS 
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8. HASIL PELAKSANAAN PENELITIAN 

 Penelitian yang dilaksanakan di dua negara ini belum tuntas sebagaimana yang 

diharapkan dikarenakan responden dari kedua negara belum seimbang. Peneliti mengalami 

kendala untuk mengumpulkan data di philipina. Sampai saat ini responden yang menjawab 

skala penelitian ada 93 dari philipina semenatara target dari peneliti bisa sama dengan 

responden di indoesia yang mencapai 300 lebih responden. Namun sebagaimana yang 

dijandikan bahwa luaran dari penelitian ini adalah 2 artikel maka peneliti mengolah ada yang 

ada untuk menghasilkan artikel pertama. Adapun kendala dari penelitian di Filipina adalah 

karena penelitian hanya bisa menyerahkan proses pengyumpulan data Melalui mitra yang 

hanya bisa dihubungi Melalui email. Pengumpulan data masih dilanjutkan sampai target bisa 

tercapai kemungkinan dapat diperoleh akhir bulan agustus. Untuk hasil penelitian pertama ini 

dapat penelitian sampaikan hasilnya sebagai berikut: 

1. Uji Validitas Indonesia 

Dalam penelitian ini angket disusun sebanyak 25 aitem untuk kreativitas, 25 aitem 

untuk motivasi, dan 25 aitem untuk kemandirian. Pengujian validitas ini dihitung 

menggunakan program SPSS versi 25 dengan pengambilan keputusan berdasarkan pada 

nilai r hitung (Corrected Item-Total Correlation) > r tabel sebesar 0,113 untuk df = 301–



2 = 299 dengan taraf signifikansi 5%. Hasil rekapitulasi dari uji validitas tersebut dapat 

dilihat pada tabel berikut: 

Tabel Rekapitulasi Hasil Uji Validitas aitem Variabel Kreativitas 

No. Aitem R Hitung Keterangan 

1 
0.625 

Valid 

2 
0.549 

Valid 

3 
0.477 

Valid 

4 
0.360 

Valid 

5 
0.623 

Valid 

6 
0.605 

Valid 

7 
0.549 

Valid 

8 
0.397 

Valid 

9 
0.641 

Valid 

10 
0.621 

Valid 

11 
0.492 

Valid 

12 
0.453 

Valid 

13 
0.335 

Valid 

14 
0.631 

Valid 

15 
0.315 

Valid 

16 
0.600 

Valid 

17 
0.529 

Valid 

18 
0.615 

Valid 

19 
0.128 

Valid 

20 
0.628 

Valid 

21 
0.558 

Valid 

22 
0.594 

Valid 

23 
0.584 

Valid 



24 
0.406 

Valid 

25 
0.596 

Valid 

Sumber: Hasil pengolahan data dengan program aplikasi SPSS versi 25 

 

Berdasarkan rekapitulasi pada tabel hasil uji validitas aitem variabel kreativitas di 

atas semua aitem valid dengan 301 responden. Sedangkan hasil uji validitas dari angket 

motivasi dapat dilihat pada tabel berikut: 

Tabel Rekapitulasi Hasil Uji Validitas aitem Variabel Motivasi 

No. Aitem R Hitung Keterangan 

1 
0,544 

Valid 

2 
0,583 

Valid 

3 
0,447 

Valid 

4 
0,635 

Valid 

5 
0,625 

Valid 

6 
0,569 

Valid 

7 
0,701 

Valid 

8 
0,641 

Valid 

9 
0,460 

Valid 

10 
0,594 

Valid 

11 
0.699 

Valid 

12 
0,655 

Valid 

13 
0,733 

Valid 

14 
0,666 

Valid 

15 
0,745 

Valid 

16 
0,422 

Valid 

17 
0,655 

Valid 

18 
0,721 

Valid 



19 
0,396 

Valid 

20 
0,568 

Valid 

21 
0,540 

Valid 

22 
0,551 

Valid 

23 
0,606 

Valid 

24 
0,239 

Valid 

25 
0,537 

Valid 

Sumber: Hasil pengolahan data dengan program aplikasi SPSS versi 25 

Berdasarkan rekapitulasi pada tabel hasil uji validitas aitem variabel motivasi di 

atas semua aitem valid dengan 301 responden. Sedangkan hasil uji validitas dari angket 

kemandirian dapat dilihat pada tabel berikut: 

Tabel Rekapitulasi Hasil Uji Validitas aitem Variabel Kemandirian 

No. Aitem R Hitung Keterangan 

1 
0,687 

Valid 

2 
0,550 

Valid 

3 
0,712 

Valid 

4 
0,639 

Valid 

5 
0,429 

Valid 

6 
0,377 

Valid 

7 
0,592 

Valid 

8 
0,483 

Valid 

9 
0,518 

Valid 

10 
0,454 

Valid 

11 
0,738 

Valid 

12 
0,676 

Valid 

13 
0,638 

Valid 

14 
0,740 

Valid 



15 
0,616 

Valid 

16 
0,610 

Valid 

17 
0,472 

Valid 

18 
0,666 

Valid 

19 
0,591 

Valid 

20 
0,588 

Valid 

21 
0,604 

Valid 

22 
0,579 

Valid 

23 
0,656 

Valid 

24 
0,589 

Valid 

25 
0,650 

Valid 

Sumber: Hasil pengolahan data dengan program aplikasi SPSS versi 25 

Berdasarkan rekapitulasi pada tabel hasil uji validitas aitem variabel kemandirian 

di atas semua aitem valid dengan 301 responden. 

2. Uji Reliabilitas Indonesia 

Reliabilitas merupakan pengujian lanjutan dari data uji validitas. Pengujian 

reliabilitas instrumen dengan menggunakan rumus Cronbach’s Alpha. Instrumen 

dikatakan reliabel dengan taraf signifikansi 5% jika nilai Cronbach Alpha > 0,113 

(Cronbach’s Alpha if item deleted). Hasil perhitungan uji reliabilitas untuk variabel 

kreativitas diperoleh hasil sebagai berikut: 

Tabel Hasil Uji Reliabilitas Variabel Kreativitas 

 

Sumber: Hasil pengolahan data dengan program aplikasi SPSS versi 25 

Berdasarkan tabel tersebut, menunjukkan nilai Cronbach Alpha instrumen 

kreativitas sebesar 0,881 > 0,113. Hal ini dapat dilihat bahwa instrumen kreativitas yang 



digunakan dalam penelitian ini termasuk dalam kategori instrumen yang tingkat 

reliabilitasnya sangat kuat. Adapun hasil uji reliabilitas untuk variabel motivasi diperoleh 

hasil sebagai berikut:   

Tabel Hasil Uji Reliabilitas Variabel Motivasi 

 

Sumber: Hasil pengolahan data dengan program aplikasi SPSS versi 25 

Berdasarkan tabel tersebut, menunjukkan nilai Cronbach Alpha instrumen 

motivasi sebesar 0,914 > 0,113. Hal ini dapat dilihat bahwa instrumen motivasi yang 

digunakan dalam penelitian ini termasuk dalam kategori instrument yang tingkat 

reliabilitasnya sangat kuat. Adapun hasil uji reliabilitas untuk variabel kemandirian 

diperoleh hasil sebagai berikut:   

Tabel Hasil Uji Reliabilitas Variabel Kemandirian 

 

Sumber: Hasil pengolahan data dengan program aplikasi SPSS versi 25 

Berdasarkan tabel tersebut, menunjukkan nilai Cronbach Alpha instrumen 

kemandirian sebesar 0,921 > 0,113. Hal ini dapat dilihat bahwa instrumen kemandirian 

yang digunakan dalam penelitian ini termasuk dalam kategori instrumen yang tingkat 

reliabilitasnya sangat kuat. 

 

3. Uji Validitas skala di Philipina 

Dalam penelitian ini angket disusun sebanyak 25 aitem untuk kreativitas, 24 aitem 

untuk motivasi, dan 25 aitem untuk kemandirian. Pengujian validitas ini dihitung 

menggunakan program SPSS versi 25 dengan pengambilan keputusan berdasarkan pada 

nilai r hitung (Corrected Item-Total Correlation) > r tabel sebesar 0,207 untuk df = 93–2 

= 91 dengan taraf signifikansi 5%. Hasil rekapitulasi dari uji validitas tersebut dapat dilihat 

pada tabel berikut: 

 

 



Tabel Rekapitulasi Hasil Uji Validitas aitem Variabel Kreativitas 

No. Aitem R Hitung Keterangan 

1 
0.522 

Valid 

2 
0.180 

Tidak Valid 

3 
0.599 

Valid 

4 
0.284 

Valid 

5 
0.635 

Valid 

6 
0.614 

Valid 

7 
0.534 

Valid 

8 
0.295 

Valid 

9 
0.606 

Valid 

10 
0.659 

Valid 

11 
0.486 

Valid 

12 
0.471 

Valid 

13 
0.262 

Valid 

14 
0.577 

Valid 

15 
0.068 

Tidak Valid 

16 
0.588 

Valid 

17 
0.549 

Valid 

18 
0.601 

Valid 

19 
0.078 

Tidak Valid 

20 
0.572 

Valid 

21 
0.452 

Valid 

22 
0.542 

Valid 

23 
0.619 

Valid 

24 
0.391 

Valid 



25 
0.156 

Tidak Valid 

Sumber: Hasil pengolahan data dengan program aplikasi SPSS versi 25 

 

Berdasarkan rekapitulasi pada tabel hasil uji validitas aitem variabel kreativitas di 

atas terdapat 4 butir aitem yang tidak valid dari 25 aitem dengan 93 responden. Aitem yang 

tidak valid yaitu aitem nomor 2, 15, 19 dan 25. Sedangkan hasil uji validitas dari angket 

motivasi dapat dilihat pada tabel berikut: 

Tabel Rekapitulasi Hasil Uji Validitas aitem Variabel Motivasi 

No. Aitem R Hitung Keterangan 

1 
0,624 

Valid 

2 
0,700 

Valid 

3 
0,650 

Valid 

4 
0,757 

Valid 

5 
0,370 

Valid 

6 
0,719 

Valid 

7 
0,730 

Valid 

8 
0,636 

Valid 

9 
0,349 

Valid 

10 
0,669 

Valid 

11 
0.841 

Valid 

12 
0,723 

Valid 

13 
0,738 

Valid 

14 
0,769 

Valid 

15 
0,828 

Valid 

16 
0,301 

Valid 

17 
0,658 

Valid 

18 
0,782 

Valid 

19 
0,490 

Valid 



20 
0,658 

Valid 

21 
0,442 

Valid 

22 
0,475 

Valid 

23 
0,428 

Valid 

24 
0,363 

Valid 

Sumber: Hasil pengolahan data dengan program aplikasi SPSS versi 25 

 

Berdasarkan rekapitulasi pada tabel hasil uji validitas aitem variabel motivasi di 

atas semua aitem valid dengan 93 responden. Sedangkan hasil uji validitas dari angket 

kemandirian dapat dilihat pada tabel berikut: 

Tabel Rekapitulasi Hasil Uji Validitas aitem Variabel Kemandirian 

No. Aitem R Hitung Keterangan 

1 
0,719 

Valid 

2 
0,354 

Valid 

3 
0,384 

Valid 

4 
0,513 

Valid 

5 
0,637 

Valid 

6 
0,604 

Valid 

7 
0,713 

Valid 

8 
0,368 

Valid 

9 
0,308 

Valid 

10 
-0,399 

Tidak Valid 

11 
0,638 

Valid 

12 
0,640 

Valid 

13 
0,556 

Valid 

14 
0,702 

Valid 

15 
0,587 

Valid 



16 
0,758 

Valid 

17 
0,266 

Valid 

18 
0,711 

Valid 

19 
0,548 

Valid 

20 
0,662 

Valid 

21 
0,708 

Valid 

22 
0,590 

Valid 

23 
0,592 

Valid 

24 
0,521 

Valid 

25 
0,777 

Valid 

Sumber: Hasil pengolahan data dengan program aplikasi SPSS versi 25 

Berdasarkan rekapitulasi pada tabel hasil uji validitas aitem variabel kemandirian 

di atas terdapat 1 butir aitem yang tidak valid dari 25 aitem dengan 93 responden. Aitem 

yang tidak valid yaitu aitem nomor 10. 

4. Uji Reliabilitas Philipina 

Reliabilitas merupakan pengujian lanjutan dari data uji validitas. Pengujian 

reliabilitas instrumen dengan menggunakan rumus Cronbach’s Alpha. Instrumen 

dikatakan reliabel dengan taraf signifikansi 5% jika nilai Cronbach Alpha > 0,207 

(Cronbach’s Alpha if item deleted). Sehingga nilai Cronbach Alpha instrumen kreativitas 

sebesar 0,821 > 0,207. Hal ini dapat dilihat bahwa instrumen kreativitas yang digunakan 

dalam penelitian ini termasuk dalam kategori instrumen yang tingkat reliabilitasnya sangat 

kuat. Nilai Cronbach Alpha instrumen motivasi sebesar 0,924 > 0,207. Hal ini dapat dilihat 

bahwa instrumen motivasi yang digunakan dalam penelitian ini termasuk dalam kategori 

instrument yang tingkat reliabilitasnya sangat kuat. Sementara nilai Cronbach Alpha 

instrumen kemandirian sebesar 0,886 > 0,207. Hal ini dapat dilihat bahwa instrumen 

kemandirian yang digunakan dalam penelitian ini termasuk dalam kategori instrumen yang 

tingkat reliabilitasnya sangat kuat. 

 

 



5. Hubungan antar Variabel Hasil Analisis Data Kuantitatif Indonesia dan 

Philipina  

 

Berdasarkan Tabel 1.1  dapat dilihat nilai efek langsung dan tidak langsung antar 

variabel. Efek langsung adalah hubungan antar variabel yang tidak dimediasi oleh 

variabel lain, sedangkan efek tidak langsung adalah hubungan antar variabel dimediasi 

oleh variabel lain. 

Tabel 1.1 : Standardized Direct Effect ( Group namber 1 – Default model) 

 

 Motivasi Kreativitas 

Kreativitas .777 .000 

Kemandirian .299 .646 

 

 

 
 

 

Berdasarkan Gambar.1.1 dapat dilihat pengaruh  efek langsung dan tidak 

langsung antar variabel. Efek langsung adalah hubungan antar variabel yang tidak 

dimediasi oleh variabel lain, sedangkan efek tidak langsung adalah hubungan antar 

variabel dimediasi oleh variabel lain.  

Pembelajaran Jarak Jauh (Motivasi belajar) mempengaruhi kemandirian 

mahasiswa Indonesia sebesar 0,30 (p<0,05). Tapi dengan adanya kreativitas sebagai 

mediator, pengaruhnya jadi 0,65. Dalam Hal ini dapat dikatakan bahwa mahasiswa 

yang memiliki motivasi belajar yang tinggi, maka berpengaruh langsung sebesar 0.30 

terhadap kemandirian belajar.  Kemandirian belajar juga akan meningkat ketika 

motivates belajar pembelajaran jarak jauh dimesiasi oleh kreativitas sebesar 0.65. 

Artinya kreatifitas memang merupakan mediator yang baik dalam meningkatkan 

kemandirian siswa ketika berlangsung kegiatan pembelajaran jarak jauh. Sebagaimana 

penelitian yang dilakukan oleh (Lin et al., 2017) menyatakan bahwa  motivasi belajar 

menunjukkan efek positif yang signifikan terhadap efek pembelajaran dan  motivasi 

belajar tampak sangat berpengaruh positif terhadap hasil belajar.  



 

6. Hasil Analisis Data Kuantitatif Philipina. 

Tabel 1.1 : Standardized Direct Effect ( Group namber 1 – Default model) 

 

 Motivasi Kreativitas 

Kreativitas .727 .000 

Kemandirian .456 .506 

 

 
 

Jadi : Pembelajaran Jarak Jauh (Motivasi belajar) mempengaruhi kemandirian siswa 

sebesar 0,46 (p<0,05). Tapi dengan adanya kreativitas sebagai mediator, pengaruhnya 

jadi 0,51. Artinya kreatifitas memang merupakan mediator yang baik dalam 

meningkatkan kemandirian siswa dalam pembelajaran jarak jauh. 

 

 

7. Hasil Analisis Data Kuantitatif Gabungan. 

 
Tabel : Standardized Direct and Indirect Effect ( Group namber 1 – Default model) 

 

 langsung Motivasi Kreativitas 



Kreativitas  .816 .000 

Kemandirian  .315 .661 

 tidak langsung Motivasi Kreativitas 

Kreativitas  .000 .000 

Kemandirian  .539 .000 

 

 

Pembelajaran Jarak Jauh (Motivasi belajar) mempengaruhi kemandirian siswa sebesar 

0,32 (p<0,05). Tapi dengan adanya kreativitas sebagai mediator, pengaruhnya jadi 

0,66. Artinya kreatifitas memang merupakan mediator yang baik dalam meningkatkan 

kemandirian siswa dalam pembelajaran jarak jauh. 

 

8. Pengaruh Total  

Konsep dasar analisis yang melibatkan variabel mediator apabila variabel 

eksogen (independen) mampu mempengaruhi variabel endogen (dependen) melalui 

variabel lain yang disebut dengan variabel mediator (M). Artinya variabel eksogen (X) 

dapat mempengaruhi variabel mediator dan variabel mediator (M) mempengaruhi 

variabel endogen (Y). Dalam arti variabel independen dapat memprediksi secara 

langsung variabel dependen, tetapi nilainya lebih kecil dibandingkan dengan nilai 

prediksi variabel mediator.  

Pengaruh total dari model penelitian ini adalah  part mediation, artinya variabel 

independen mampu mempengaruhi secara langsung variabel dependen tanpa 

melalui/melibatkan variabel mediator. Hal ini sesuai dengan peran mediasi menurut  

(Baron & Kenny, 1986) mediasi parsial (part mediation) akan terjadi apabila pengaruh 

variabel pemediasi terhadap variabel endogen signifikan sementara pengaruh variabel 

eksogen terhadap pemediasi signifikan. 

Pengaruh langsung (direct effect) antara motivasi belajar  dengan kemandirian 

belajar mahasiswa  sebesar 0.32 dengan p<0,05, menunjukkan bahwa hasil signifikan. 

Namun demikian dengan kreativitas  sebagai mediator, memperlihatkan pengaruh yang 

signifikan sebesar 0,66 dengan p < 0,01. Ini berarti kreativitas adalah mediator yang 

baik bagi motivasi belajar  dalam mempengaruhi kemandirian mahasiswa dalam 

pembelajaran jarak jauh di masa pandemi. Salah satu hasi penelitian  bahwa gaya 

belajar, kreativitas, dan minat berkontribusi hasil belajar simulasi dan komunikasi 

digital selama masa pandemi covid 19 (Ida & Maksum, 2021). Artinya dalam masa 

pandemic sekarang ini ternyata kreativitas salah satu mediator yang baik dalam 

meningkatkan dan mempengaruhi hasil belajar. Penelitian dilakukan pada Maret 2020 

(selama pandemi dan lockdown), melibatkan 235 siswa yang melaporkan emosi, 

kreativitas, dan intensitas berpikir. Penelitian tersebut menemukan bahwa 

dibandingkan dengan 2019, selama lockdown, siswa terlibat sedikit namun secara 

statistik lebih signifikan dalam kreativitas (Karwowski et al., 2021).  



 

9. KESIMPULAN PENELITIAN 

Hasil pemelitian ini membuktikan bahwa  kreativitas  merupakan mediator yang 

baik bagi motivasi belajar terhadap kemandirian mahasiswa baik Indonesia maupun 

Philipina  dalam pembelajaran jarak jauh di masa pandemi. Hal ini menunjukkan bahwa 

motivasi belajar siswa dalam pembelajaran jarak jauh aka dapat meningkat dengan 

lebih signifikan jika mahasiswa kreatif dalam proses pembelaran. Sementara kreativitas 

itu muncul dengan memperhatikan aspek-aspeknya, artinya mahasiswa dan juga 

pengajar perlu memperhatikan daya kreativitas mahasiswa dan berusaha memunculkan 

kreativitas mahasiswa dengan pemilihan media multimedia yang dipilih dalam proses 

pembelajaran jarak jauh. Demikian juga dengan variable mandiri mahasiswa juga bisa 

meningkat jika mereka memiliki kreativitas mahasiswa. Penelitian ini 

merekomendasikan pergurua tinggi memperhatikan dan berupaya meningkatkan 

kreativitas mahasiswa karena ternyata kreativitas ini memberikan pengaruh positif 

terhadap banyak hal terutama terhadap motivasi belajar mereka pada masa penuh 

tantangan yang serba online ini dan juga dapat meningkatkan kemandirian mereka, 

sehingga mahasiswa tidak lagi tergantug pada teman, orang atau pada pengajarnya. 

10. STATUS LUARAN WAJIB 

Luaran wajib sudah disubmit pada jurnal internasional bereputasi yaitu jurnal The Asia-

Pacific Education Researcher 

 

 

 



 

11. DOKUMEN LUARAN WAJIB 

Adapun dokumen artikel dapat di akses pada link berikut ini 

https://drive.google.com/file/d/1Q7AS99Kv34We_ojLRptJRIH7dVUBhmO1/view?usp=shar

ing 

 12. LINK LUARAN WAJIB  

Artikel pertama sudah disubmit pada jurnal internasional bereputasi yaitu jurnal The Asia-

Pacific Education Researcher. Adapun link submissionnya adalah sebagai berikut 

https://www.editorialmanager.com/tape/l.asp?i=128535&l=OHZJ2TOJ  

13. STATUS LUARAN TAMBAHAN  

Dalam Proses 

14. DOKUMEN LUARAN TAMBAHAN 

Dalam Proses 

15. LINK LUARAN TAMBAHAN 

Dalam Proses 

16. PERAN MITRA (JIKA ADA) 

Mitra dalam penelitian ini adalah membantu mengumpulkan data di Negaranya yaitu di 

Philipina, namun sebelum adanya pengumpulan data skala yang sudah disusun berdasarkan 

teori dari masing-masing variable telah didiskusikan dengan mitra. Mitra juga memastikan 

Bahasa Alih Bahasa dari Indonesia ke dalam Bahasa Tagalog adalah sudah benar dan sudah 

sesuai dengan skala yang dimaksud. 
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